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LVR-Zentrum fur Medien und Bildung

Gemeinsam Wissen zukunftsweisend gestalten.

Das LVR-Zentrum fiir Medien und Bildung (ZMB) ist ein
innovationsfreudiger kommunaler Bildungs- und Medien-
dienstleister. 1957 als Landesbildstelle Rheinland gegriin-
det, sind wir heute ein Ort des Lernens, der Kommunikation

und der Vernetzung.

Ob in der Aus-, Fort- und Weiterbildung, beim Thema Digitali-
sierung oder bei der Mitgestaltung kultureller Projekte — das
ZMB bietet vielfaltige Services in ganz unterschiedlichen
Bereichen der Bildungs- und Offentlichkeitsarbeit.

Gut zu wissen

Das ZMB ist zentraler Ansprechpartner im Bereich Medien
und Bildung fiir den Landschaftsverband Rheinland (LVR),
die Landesregierung Nordrhein-Westfalen und die
Landeshauptstadt Disseldorf. Fir Disseldorf sind wir

aufBerdem stadtisches Medienzentrum.

@

Unsere Abtellungen

R 9

ABTEILUNGEN ZMB
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Digital. Analog. Bestens aufgestellt.

Im LVR-Zentrum flr Medien und Bildung MEDIENBILDUNG

arbeiten mehr als 60 Mitarbeiterinnen

und Mitarbeitern in vier Abteilungen. So Wir informieren, beraten und qualifizie-
konnen wir eine enorme Bandbreite im ren im Bereich Leben und Lernen mit
Bereich Bildung und Medien abdecken. und Uber Medien.

Unsere Abteilungen auf einen Blick:

MEDIENPRODUKTION

Wir beraten und produzieren multi-
medial und zukunftsweisend - offline

und online, analog und digital.

(e .' Medienberatung
oL ®J NRW

Wir beraten die Landesregierung und die
Weitere Informationen unter: kommunalen Schultrager zur Digitalisie-

www.medien-und-bildung.lvr.de rung von Schule und Unterricht.

’.\ Bildungspartner NRW
4

Wir koordinieren die Kooperation und
Vernetzung von Schulen und kommu-
nalen Bildungs- und Kultureinrichtungen.
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Medienbildung

Informieren. Beraten. Qualifizieren.

Leben und Lernen mit und uber Medien — das ist der
Themenbereich der Abteilung Medienbildung des ZMB.

Wir fordern Bildungsprozesse zur Begleitung zunehmend
digitaler Lebenswelten. Unser Ziel ist eine reflektierte,
kritische, selbstbestimmte und kreative Mediennutzung
und -kompetenz. Unser Angebot richtet sich an Lehrkrafte,
padagogische Fachkrafte aus Kindertagesstatten, Kinder-
und Jugendeinrichtungen sowie an Kinder, Jugendliche und
Eltern. Darlber hinaus unterstitzen wir die kommunalen
Medienzentren im Rheinland durch Fachtagungen, Ent-

wicklungsworkshops und Beratungen.

Zu unseren vielfaltigen medienpadagogischen und medien-
kulturellen Angeboten gehoren das KinderKinoFest
Disseldorf, EDMOND NRW - Bildungsmedien on demand,
das Webportal ,Padagogische Landkarte der auf3erschu-
lischen Lernorte NRW" sowie das Media- und GamesLab.

Gut zu wissen

Wir handeln auf Basis der Kooperationsvereinbarung mit
der Landeshauptstadt Disseldorf und als kultureller
Dienstleister des LVR. Gemeinsam mit der Medienbera-
tung NRW, den Bildungspartnern NRW und dem LWL —
Medienzentrum fur Westfalen sowie den Bezirksregie-
rungen gestalten wir die kommunal-staatliche
Zusammenarbeit in der Digitaloffensive Schule NRW.

MEDIENBILDUNG

DES
LVR-ZMB

DAS MEDIALAB DES ZMB
SPIELERISCH. INNOVATIV. INFORMATIV.

Der kreative Lernort im ZMB: In unserem Media- und
GameslLab zeigen wir, wie Virtual Reality, kiinstliche
Intelligenz und Co. im digitalen Kinder-, Wohn- und

Klassenzimmer aussehen konnen.

Im digitalen Klassenzimmer finden Lehrende inspirierende
digitale Werkzeuge fur ihren Unterricht. Medienberate-
rinnen und Medienberater, die Schulaufsicht und der
Schultrager (eSchool) begleiten unsere Arbeit padagogisch
und technisch. Dabei orientieren wir uns am Medienkompe-

tenzrahmen NRW. Auf dieser Grundlage unterstitzen wir

auch die Schulen bei der Entwicklung ihrer Medienkonzepte.

Im Medienpadagogischen GameslLab bieten wir Kindern und
Jugendlichen, padagogischen Fachkraften und Eltern einen
digitalen Spielplatz: Ob Computerspiele oder Virtual Reality
— hier konnen die neuesten Entwicklungen der digitalen
Spielekultur ausprobiert, verstanden und mitgestaltet
werden. Das kleine Kino im Medialab zeigt Vielfalt, vom

Bilderbuchkino bis zu neuen Formaten im Internet.

Gut zu wissen

Im ZMB-Medialab vernetzen sich kommunale und
Uberregionale Partner. Gemeinsam mit verschiedenen
Netzwerkpartnern entwickeln wir innovative und bedarfs-

orientierte medienpadagogische Angebote.
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Medienproduktion

Multimedial. Beratend. Produktiv.

Offline und online, analog und digital: Mit unserem interdiszi-
plinaren Team bindeln wir Kompetenz in der Foto-, Video-,
Audio-, Internet- und Multimediaproduktion. Unsere Starken
sind Beratung, Konzeption, Regie, Design, Programmierung,
Fotografie, Dreh, Schnitt und Sounddesign. Ein Netzwerk von
freien Mitarbeitenden verschiedener Fachrichtungen unter-
stutzt unser internes Kernteam.

Wir stehen fiir Medienproduktion mit modernster Technik:
Unser Foto- und Videoproduktionsstudio, ein Tonstudio und ein
Video-Schnittstudio bieten reichlich Raum zur Umsetzung
kreativer Ideen.

DAS ZMB FOTOARCHIV -
VISUELLES GEDACHTNIS RHEINLAND

Unser landeskundliches Fotoarchiv umfasst etwa 300.000
Aufnahmen aus der Region Rheinland. Diese sind zum Teil
uber 100 Jahre alt. Das Archiv ist 6ffentlich, die Bilder konnen
fur private und gewerbliche, fur Bildungs- wie auch fur
Forschungszwecke genutzt werden.

Die Digitalisierung des ZMB Fotoarchivs und seine Erschlie-
Bung in einer Datenbank treiben wir kontinuierlich voran.
Durch Ankaufe, Nachlasse und Schenkungen sowie durch
Neuproduktionen erweitern wir es systematisch. Mit Publikati-
onen und Fotoausstellungen fordern wir die Wahrnehmung in
der Offentlichkeit.

WIR LIEBEN PRODUKTIVITAT.

Fotoproduktion
Wir fertigen hochwertige Aufnahmen fur Fotoprojekte des LVR
und der Stadt Disseldorf sowie flir das ZMB Fotoarchiv.

Fotodigitalisierung

Durch hochwertige Digitalisierung sichern wir das Kulturgut
Foto fir den gesamten LVR. Mit modernen High-End-Scan-
systemen digitalisieren wir analoge Vorlagen aller Art fur die
Langzeitsicherung.

Filmdigitalisierung

In der Filmdigitalisierung bauen wir internes technisches
Wissen auf und starken so unsere Beratungskompetenz zu
Fragen der langfristigen digitalen Filmsicherung.

Audio/Video/Internet/Multimedia

Fur unsere Kunden aus dem LVR, der Stadt Disseldorf und
aus weiteren Kommunen im Rheinland sind wir zentraler
Ansprechpartner fur alle Produktionswiinsche. Als Medien-
planer und -produzenten beraten wir Museen zum Medien-
einsatz in Ausstellungen, erstellen Konzepte und kimmern
uns um deren professionelle Umsetzung. Im besonderen
Fokus dabei: Die Barrierefreiheit aller Ausstellungsmedien.

MEDIENPRODUKTION

Audio k

Wir produzieren anspruchsvolle Horstlcke, Features und

barrierefreie, integrative Museumsfiuhrungen. Dartber hinaus
entwickeln wir neue Formen der medialen Unterstutzung fur
barrierefreie Kulturveranstaltungen — im Theater sowie fur
Aktionen und innovative Formate im stadtischen Raum.

Video

Ob Clip, Dokumentation oder didaktischer Film — unsere Pro-
duktionspalette ist vielseitig. Dazu gehoren beispielsweise auch
Gebardenvideos fir Gehorlose, aufgenommen mit Muttersprach-
lern und gepruft von Betroffenen. Zur Umsetzung kreativer
Filmideen nutzen wir zukunftsweisende Technologien wie
360°-Videos, Drohnen-Aufnahmen und Augmented Reality (AR).

Internet/Multimedia

Wir realisieren komplexe Internetprasenzen, virtuelle Ausstel-
lungen und zukunftsweisende Multimediaanwendungen fur
immersive Kulturerlebnisse. Bei uns stehen die Menschen im
Fokus, die sich durch interaktive Medien neue Informations-

oder Erfahrungshorizonte erschlieBen mochten.
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1.3 Komenikation und Ksapers-
1w in dor Gssilschan

Medienberatung NRW
Beratend. Digital. Zukunftsweisend.

Die Medienberatung NRW im ZMB ist eine landesweit agieren-
de Agentur flr Schule und Unterricht in der digitalen Welt.

In Sachen Digitalisierung in der Bildung sind wir auf Landes-
ebene Hauptdienstleister fir die Landesregierung und
Hauptansprechpartner fir die kommunalen Schultrager. Wir
bieten Dienstleistungen fur das Schulministerium, die Bezirks-

regierungen, Schulen und die kommunalen Schultrager.
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Die Medienberatung NRW arbeitet effektiv und unblrokratisch.
Wir nutzen digitale Chancen konsequent aus — fur die Entwick-
lung von Schule und Unterricht und flir unsere eigene Arbeit.
Unsere Leistungsstarke liegt in dem staatlich-kommunalen
Ansatz unserer Arbeit. So arbeiten wir als Padagoginnen und
Padagogen gemeinsam mit den Medienprofis des LVR-Zen-

trums fur Medien und Bildung zusammen.

(e .‘ Medienberatung
oL ® ) NRW

DIGITALISIERUNG IN DER
BILDUNG IST UNSER DING.

Die Arbeit der Medienberatung NRW ist
enorm vielseitig. Derzeit unterstitzen
wir unsere Zielgruppen mit folgenden
zukunftsweisenden Angeboten fur
Schule und Unterricht:

Fortbildung NRW
Unsere passgenaue Unterstitzung fur
Lehrkrafte

Medienberatung vor Ort
Unsere Konzepte und Materialien fir
die Medienberaterinnen und Medien-

beratern vor Ort in den Schulen

Lernmittel
Unsere Beratung zu zeitgemafien
Lernmedien fir Schulen und Schultrager

Lern-IT
Unsere Unterstutzung von Schultragern
und Lehrkraften beim Einsatz zukunfts-

fahiger IT

LOGINEO NRW

Unsere geschlitzte webbasierte
Kommunikations- und Arbeitsplattform
fur Lehrerinnen und Lehrer sowie

Schilerinnen und Schiiler

Medien und Schule

Unsere Konzepte zur Forderung von
Medienkompetenz fir Schiilerinnen und
Schuler sowie Lehrkrafte
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Bildungspartner NRW

Kooperativ. Lokal. Vernetzend.

Bildungspartner NRW ist die zentrale Fach- und Koordinie-
rungsstelle flir Kooperationen von Schulen und kommunalen
Bildungs- und Kultureinrichtungen. Wir engagieren uns fur die
Offnung von Schule und das auBerschulische Lernen — denn in
allen Lernbereichen konnen auB3erschulische Partner den
Fachunterricht bereichern.

Unser multiprofessionelles Team unterstiutzt und fordert
systematische und langfristige Partnerschaften — zum Beispiel
mit Medienzentren, Museen und Archiven. Die Bildungspart-
ner-Angebote richten sich an Schulen, auBBerschulische

Bildungs- und Kultureinrichtungen, die Kommunen sowie an

10

die Lehreraus- und -fortbildung in NRW. Zudem beraten wir
Schulen und ihre Bildungspartner bei der Finanzierung von
Kooperationen und Fahrten zu auBerschulischen Lernorten.

Gut zu wissen

Durch eine umfangreiche Dokumentation in Filmclips und
Texten, Wettbewerbe und regelmafBige Kongresse regen
wir erfolgreiche Kooperationen an. Wir ermaoglichen
Austausch, wechselseitige Inspiration und bieten Schulen,
auBerschulischen Einrichtungen und Kommunen fachliche
Impulse.

"\ Bildungspartner NRW
«r

WIR SETZEN AUF KOOPERATION.

Mehr als 1.300 Schulen und Uber 400 aufB3erschulische
Einrichtungen sind bereits Bildungspartner NRW. Diese
unterstitzen wir darin, digitale Plattformen und Werkzeuge
optimal fir ihre Kooperation zu nutzen. Dazu entwickeln
wir Anwendungen wie die App BIPARCOURS - und fordern
die Vernetzung mit anderen landesweiten Angeboten.

In der nordrhein-westfalischen Lehrerfortbildung sind wir die
zentrale staatlich-kommunale Fachstelle fir historisch-poli-
tische Bildung, Leseforderung und naturwissenschaftlich-

it

BILDUNGSPARTNER NRW.

technische Bildung mit Bildungspartnern. Hier qualifizieren,
begleiten und beraten wir die Moderatorinnen und Modera-
toren der Kompetenzteams NRW. Medienkompetenzforderung
sowie kulturelle Bildung mit Partnern sind unsere weiteren
Handlungsfelder — in enger Kooperation mit der Medienbera-
tung NRW, der Bundesvereinigung Kulturelle Kinder- und
Jugendbildung und der Arbeitsstelle Kulturelle Bildung.

Als nordrhein-westfalisches Modell auBerschulischen Lernens
gibt Bildungspartner NRW auch Impulse fur die Lehrerausbil-
dung und bietet Universitaten sowie den Zentren fur schul-
praktische Lehrerausbildung Kooperation und Beratung.

1"



Webseite ZMB Wege zum LVR

LVR-Zentrum fiir Medien und Bildung
Medienzentrum fiir die Landeshauptstadt Diisseldorf
Bertha-von-Suttner-Platz 1, 40227 Diisseldorf

Tel 0211 27404-0, Fax 0211 27404-3200

info.medien-und-bildung@lvr.de, www.medien-und-bildung.lvr.de





